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AFAIM-RFI
Temporada Juvenil 2006

Reglamento de juego.

Categorias de competencia: Peewee, Midget, Jr. Bantam,
Bantam.

1. Seaplicaran las reglas de la NCAA, con las salvedades y adiciones indicadas en el presente reglamento.

2. Es de observancia obligatoria el Reglamento de “Administracion de Campo” en el desarrollo de los
juegos oficiales, de exhibicion o de pretemporada.

3. Los clubes que tengan un campo de juego con las medidas reglamentarias, lo pondra a disposicion de AFAIM-
RFI para incluirlo en el programa de competencia.

Durante el desarrollo de los juegos programados, los campos de juego estaran bajo la jurisdiccion de AFAIM-
RFI.

4. Los clubes que tengan instalado el Sistema de Repeticion Instantanea para la revision de jugadas, pondran a
disposicion de AFAIM-RFI la cabina o el lugar en donde se encuentre instalado el Sistema, para el uso y
operacion adecuada del mismo.

Durante el desarrollo de los juegos programados, la cabina o el lugar en donde se encuentre instalado el
Sistema, estara bajo la jurisdiccién de AFAIM-RFI.

5. El arbitro (Réferi) es la maxima autoridad en el campo y todas las personas dentro del terreno de juego y su
alrededor se someteran a su autoridad.

6. La cedula de juego de los arbitros (Réferi) tendra la validez oficial para las decisiones administrativas de
AFAIM-RFI en relacién a ese juego.

7. Los equipos contendientes, para cualquier queja, protesta, aclaracion o sugerencia, deberan anotarla en la
cedula de los cruzados para tener validez oficial para las decisiones administrativas de AFAIM-RFI en relacion
a ese juego.

8. Si los Presidentes de los clubes a los que pertenecen los equipos contendientes desean presentar alguna
queja, protesta, aclaracion o sugerencia con relacion a ese mismo juego, deberan presentarla por escrito a
AFAIM-RFI antes de las 8:00 PM del lunes siguiente al juego de que se trate, anexando las pruebas que
considere conveniente, entre las cuales podra incluir el video del juego, sefialando la parte del video (que
puede ser en que minuto) que desea mostrar.

9. Para que un juego sea considerado oficial se deberd jugar con 24 jugadores minimo por equipo y se
balanceara la cedula ofensiva y defensiva. La falta de cumplimiento de este punto se sancionara con la
declaracién de FORFEIT a favor del equipo que si se presente con el nimero de jugadores habilitados para
jugar un juego oficial.

La cedula de jueqgo deberd presentarse balanceada en igual numero de jugadores ofensivos y
defensivos, salvo en caso de ser numero non, en cuyo caso debera haber solo un jugador mas en cualquiera
de estas. En caso de exceder de 30 el numero de jugadores de un equipo, se podra presentar desbalanceada
la cedula de juego, pero en ningun caso podra haber menos de 15 jugadores ya se a la ofensiva o a la
defensiva en dicha cedula. El incumplimiento de lo aqui indicado, se sancionara con 10 tantos, y en caso de
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reincidencia del mismo equipo, se sancionara con la suspensién de una jornada al entrenador en jefe del
equipo infractor.

El minimo de jugadores para juego de exhibicion es de 22. Los equipos estaran obligados a celebrar este
juego de exhibicion. Si algin equipo se rehlsa a celebrar el juego de exhibicion, se hara acreedor a una
sancion de 10 tantos y la suspension de una jornada al entrenador en jefe de ese equipo.

En un juego oficial, se jugaran 12 minutos de tiempo efectivo por cada cuarto.

Todos los jugadores deberan jugar como minimo 8 jugadas en un juego oficial, solamente en las
categorias Peewee y Midget.

La violacion a este inciso, se sancionara con la suspensiéon por una jornada al entrenador en jefe de ese
equipo y se declarara FORFEIT a favor del equipo contrario. El equipo beneficiado con el FORFEIT podra no
aceptar ganar el juego en la mesa por esta decision administrativa, lo que hara saber por escrito y en este caso
prevalecera el resultado del juego y se suspenderd una jornada al entrenador en jefe del equipo que no
cumplié con el minimo de jugadas.

Al término del primer y tercer cuarto de juego se cambiaran de campo los equipos contendientes para sefialar
el cambio de cuarto.

En los juegos oficiales, no habra acuerdos entre coaches y/o directivos de los clubes, antes, durante o al
final del juego.

Como medida de proteccion a los jugadores, en la ofensiva, cualguier jugador gue este colocado por fuera
de las alas cerradas, no podra bloguear hacia adentro, a la altura de la linea y de los linebackers.

Los jugadores defensivos deberan tener un pegote en la parte trasera del casco con tamafio uniforme y
de color naranja. No se iniciara el juego ante la falta de este requisito. El equipo que no cumpla con esto, y
retrace el inicio del juego, se le aplicara como sancién el equivalente a 10 tantos y en caso de reincidencia
del mismo equipo, ademas de la sancion econémica, se aplicara la suspensidon por una jornada al
entrenador en jefe de ese equipo.

Los linieros ofensivos especiales (LOE) jugaran con los numeros 60’s y 70’s y con un pegote especial
en la parte trasera del casco de color verde limdn v solo podrén jugar en la linea ofensiva de tackle a
tackle. No se iniciara el juego ante la falta de los pegotes o si traen nimeros diferentes a los sefialados. El
equipo que no cumpla con esto, y retrace el inicio del juego, se le aplicara como sancién el equivalente a 10
tantos y en caso de reincidencia del mismo equipo, ademas de la sancién econdmica, se aplicara la
suspension por una jornada al entrenador en jefe de ese equipo.

Los linieros ofensivos especiales (LOE) no podran participar en equipos especiales de patada de
salida, de gol de campo, de punto extray de despeje.

Al detectar los coaches o los cruzados a un jugador de los llamados linieros ofensivos especiales (LOE) que
este jugando en otra posicién ofensiva, o en equipos especiales, o dobleteando, se le hara saber al coach de
su error y este debera corregir o retirar de dentro del campo a ese jugador. Si no corrige, o no lo retira, o si se
vuelve a detectar a cualquier otro jugador LOE de su equipo infringiendo este reglamento, se hara acreedor,
como sancion, a la suspensién por una jornada al entrenador en jefe de ese equipo y se declarara
FORFEIT a favor del equipo contrario. El equipo beneficiado con el FORFEIT podra no aceptar ganar el juego
en la mesa por esta decision administrativa, lo que hara saber por escrito y en este caso prevalecera el
resultado del juego y se suspendera una jornada al entrenador en jefe del equipo que no cumplié con esta
regla de juego de los linieros ofensivos especiales.

Regla de no dobleteo. Los jugadores ofensivos no podran hacerlo a la defensiva y lo jugadores
defensivos no podran hacerlo a la ofensiva. Solo se podra dobletear, o sea, incluir a cualquier jugador, en
los equipos especiales de patada de salida, de gol de campo, de punto extra y de despeje, con la salvedad de
los linieros ofensivos especiales indicada en el punto anterior.

Al detectar los coaches o los cruzados a un jugador que este dobleteando, se le hara saber al coach de su
error y este debera retirar de dentro del campo a ese jugador. Si no lo retira o si se vuelve a detectar a
cualquier otro jugador de su equipo dobleteando, se hara acreedor, como sancién, a la suspensién por_una
jornada al entrenador en jefe de ese equipo y se declarara FORFEIT a favor del equipo contrario. El equipo
beneficiado con el FORFEIT podra no aceptar ganar el juego en la mesa por esta decisién administrativa, lo
que hara saber por escrito y en este caso prevalecera el resultado del juego y se suspendera una jornada al
entrenador en jefe del equipo que no cumplié con esta regla de no dobleteo.

La jugada de conversion no se considera equipo especial por lo que solo los jugadores ofensivos podran
participar en la ofensiva y los jugadores defensivos en la defensiva.
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21. En cuarta oportunidad en donde el equipo ofensivo no se presente en formacién de patada de despeje
o de gol de campo, no se considera equipo especial, por lo que no se permite el dobleteo y el equipo ofensivo
debera solo incluir a jugadores ofensivos en dicha jugada.

22. El equipo defensivo, en cuarta oportunidad, en donde el equipo ofensivo no se presente en formacién
de patada de despeje o de gol de campo, podra incluir a cualquier jugador en esa jugada (equipos
especiales), a menos que el equipo ofensivo le notifigue con tiempo, antes de que se ponga la bola lista
para esa jugada, por medio de los arbitros, que no va a presentarse en formacion de patada, con el fin de
que pueda hacer las sustituciones correspondientes. En el caso de darse este Ultimo supuesto, el equipo
defensivo no podra incluir a su equipo especial y debera participar solo con jugadores defensivos en dicha

jugada.

23. En el intento de punto extra, después de una anotacion, en donde el equipo ofensivo no se presente en
formacién de patada de punto extra, el equipo ofensivo debera solo incluir a jugadores ofensivos en

dicha jugada.

24. El equipo defensivo, en el intento de punto extra, después de una anotacidn, en donde el equipo
ofensivo no se presente en formacién de patada de punto extra, podra incluir a cualquier jugador en esa
jugada (equipos especiales), a menos que el equipo ofensivo le notifigue con tiempo, antes de que se
ponga la bola lista para esa jugada, por medio de los arbitros, que no va a presentarse en formacion de
patada, con el fin de que pueda hacer las sustituciones correspondientes. En el caso de darse este Ultimo
supuesto, el equipo defensivo no podra incluir a su equipo especial y debera participar solo con jugadores
defensivos en dicha jugada.

25. El infringir lo sefialado en los puntos 20 al 24 respecto a conversiones, cuarta oportunidad y punto extra, al ser
detectados por los coaches o los cruzados, se le hara saber al coach de su error y este debera corregir o retirar
de dentro del campo a el o los jugadores infractores. Si no corrige, o no los retira (a los jugadores), o si se
vuelve a detectar cualquier otra situacion de su equipo infringiendo lo aqui sefialado, se hara acreedor, como
sancion, a la suspension por una jornada al entrenador en jefe de ese equipo y se declarara FORFEIT a
favor del equipo contrario. El equipo beneficiado con el FORFEIT podra no aceptar ganar el juego en la mesa
por esta decision administrativa, lo que hara saber por escrito y en este caso prevalecera el resultado del juego
y se suspendera una jornada al entrenador en jefe del equipo que infringié lo establecido en esta regla de
participacion en conversiones, cuarta oportunidad y punto extra.

26. Cuando un jugador sea lastimado, estara fuera del campo una jugada, como lo indican las reglas de la
NCAA y con las salvedades ahi expuestas, al pedir tiempo fuera, en cambio de cuarto o medio tiempo.

27. Si por motivos de lesiones durante el juego, se requiere dobletear a algin jugador, entrara en funcion la regla
especial de dobleteo por lesiones y el jugador que dobletee jugara invariablemente en la linea de
scrimmage de tackle a tackle v en ningln caso se permitird que dobletee un jugador de los llamados
linieros ofensivos especiales.

28. El equipo que requiera dobletear escogerd a los jugadores que desee pero estos deberan ser linieros
ofensivos si requiere cubrir a un jugador faltante en la defensiva, sin que estos puedan ser linieros ofensivos
especiales. Asi mismo debera escoger a un liniero defensivo para cubrir a un jugador faltante en la ofensiva.

29. Antes de aplicar esta regla de dobleteo especial por lesiones, el head coach del equipo que requiera
dobletear, debera notificar_al arbitro _en jefe v este al coach en jefe del equipo contrario para su
conocimiento y seguimiento.

30. El equipo que dobletee bajo esta regla de dobleteo especial por lesiones, podra rotar a los jugadores que estén
dobleteando observando estrictamente el procedimiento aqui establecido y notificando antes de cada cambio al
arbitro, para que este informe al head coach del equipo contrario para su conocimiento y seguimiento.

31. En el supuesto de que el equipo que requiera dobletear no tenga linieros disponibles por lesiones o por
contar solo con linieros ofensivos especiales, podra dobletear a otros jugadores en el siguiente orden:

En la ofensiva, primero las alas cerradas, a falta de estos, las alas abiertas y por ultimo a falta de estos, a los
corredores.

En la defensiva, primero las alas defensivas, a falta de estos, los linebackers, a falta de estos, los corners y
por ultimo a falta de estos, a los safeties.

32. Bajo estaregla siempre se dobleteara al jugador en la linea de scrimmage de tackle a tackle. Si por los
supuestos expuestos se requiere dobletear a un jugador que no sea liniero, este dobleteara en la linea de
scrimmage y se retirara a un liniero a otra posicién que requiera ese mismo equipo.
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Si no se respetan los lineamientos para la utilizaciéon de la regla especial de dobleteo por lesiones
establecidas en los puntos 27 al 32, al detectar los coaches o los cruzados a un jugador que este dobleteando
infringiendo lo indicado en los puntos indicados, se le hara saber al coach de su error y este debera corregir o
retirar de dentro del campo a ese jugador. Si no corrige o no lo retira, o si se vuelve a detectar a cualquier otro
jugador de su equipo dobleteando inadecuadamente en base a esta regla especial de dobleteo por lesiones, se
hara acreedor, como sancion, a la suspensién por una jornada al entrenador en jefe de ese equipo y se
declarara FORFEIT a favor del equipo contrario. El equipo beneficiado con el FORFEIT podra no aceptar
ganar el juego en la mesa por esta decisién administrativa, lo que hard saber por escrito y en este caso
prevalecera el resultado del juego y se suspendera una jornada al entrenador en jefe del equipo que no
cumpli6 con esta regla especial de dobleteo por lesiones.

Los balones oficiales de juego seran de piel y podran ser de la marca Wilson, TDJ en Peewee, TDY en
Midget y jr. Bantam y 1001 en Bantam, o de la marca Nike en su equivalente de las medidas aprobadas.

Si un equipo no cuenta con el balén de juego reglamentario, se jugara con el balén del equipo contrario.

Si ninguno de los dos equipos cuenta con el bal6n de juego reglamentario, se declarara FORFEIT en contra de
los dos equipos contendientes.

El equipo visitante escogera el lado de la banca en que desee estar en ese juego.

Los arbitros cuidaran que el medio tiempo del juego solo sea de 15 minutos y que las porristas pasen al
centro del campo a hacer el intercambio con las porristas del equipo contrario después del bailable, debiendo
iniciar el tercer cuarto del juego después de esto.

No podran ingresar al campo los padres de familia en el medio tiempo del juego, ni al finalizar este.
La infraccion a este punto, se sancionara con 10 tantos en contra del equipo infractor.

No habra empates en los juegos oficiales, por lo que después de 5 minutos de descanso al terminar el
tiempo reglamentario, se jugaran series extras de desempate desde la yarda 25 con 1°. y diez de acuerdo a
las reglas de la NCAA.

AFAIM-RFI, a partir de la temporada juvenil 2006, operara y utilizara el sistema de repeticién instantanea
para revisar ciertas marcaciones arbitrales en los campos en donde se encuentre instalado el sistema,
pudiendo el head coach de cada equipo solicitar la revision de una jugada en el transcurso de cada
medio tiempo, mediante la solicitud de un tiempo fuera. podra seguir solicitando la revision de jugadas
hasta que pierda una solicitud de revision, cargandosele un tiempo fuera y ya no podréa solicitar la revision de
alguna jugada en lo que reste de ese medio tiempo.

Ademas el Oficial (arbitro) de repeticidn instantanea, gue se _encuentra en la cabina especialmente
disefiada para ello, podra durante todo el juego y en cualquier momento de este, someter a revision
cualguier jugada gue pueda ser sujeta a revisién, incluida en el reglamento de Repeticién Instantanea.
La decision de marcacion de regla de campo podra, mediante la revision, ser revertida, modificada o
mantenerse como se marco originalmente.

Es de observancia obligatoria el “*Reglamento del Sistema de Repeticidn instantanea” emitido por AFAIM-
RFI.

Se mantiene vigente el reglamento AFAIM en los aspectos no modificados en las presentes reglas y en lo que
no contravenga a las reglas de la NCAA.
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